REGULAMIN

Niniejszy regulamin (dalej ,,Regulamin”) okresla: zasady i sposéb funkcjonowania aplikacji, Swiadczenia

za jej posrednictwem ustug drogg elektroniczng, prowadzenia akcji promocyjnych i konkurséw

prowadzonych za jej posrednictwem oraz zapewnienia prywatnosci i ochrony danych osobowych

przyjete przy korzystaniu z niej.
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DEFINICJE

Administrator Danych - administratorem Danych Osobowych jest Atrium Poland Real Estate
Management sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ulicy ul. Ostrobramskiej 75c, 4 pietro,
klatka biurowa 2, 04-175 Warszawa, zarejestrowana w Sgdzie Rejonowym dla m.st. Warszawy
w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, KRS: 0000007144, NIP
526-24-89-619, kapitat zaktadowy: 500.000PLN;

Adres Ustugodawcy — adres e-mail: pomoc@shopfun.eu, stuzgcy do kontaktu Uzytkownika z
Ustugodawcg;

Aplikacja — aplikacja mobilna ,ShopFun” posiadajaca funkcjonalnosci dalej opisane;

Dane Geolokalizacyjne — informacje zbierane przez Urzadzenie na temat lokalizacji Urzadzenia
wewnatrz centrum handlowego;

Dane Gromadzone - dane o Konkursach i Promocjach w ktérych uczestniczyt Uzytkownik,
zgromadzone w trakcie uzywania Aplikacji, w tym Dane Geolokalizacyjne, czasy logowania i
wylogowania, okresy korzystania z Aplikacji;

Dane Osobowe — dane osobowe Uzytkownika Aplikacji: adres e-mail, ID Aplikacji, MAC adres
Urzadzenia, na ktorym zainstalowana jest Aplikacja oraz informacja potwierdzajaca
petnoletnos¢ Uzytkownika;

Grupa Atrium - grupa spétek prowadzacych zarzadzanie lub bedacych wtascicielami centréow
handlowych Atrium w Polsce, powigzanych bezposrednio lub posrednio ze spétkg Atrium
European Real Estate Limited z siedzibg w Jersey;

ID Aplikacji — unikalny numer przypisany do danej aplikacji pozwalajacy zidentyfikowac jej
Uzytkownika bez ujawniania jego Danych Osobowych;

Informacje o Przetwarzaniu — szczegétowo informacje o sposobie i celach przetwarzania
Danych Osobowych, a takze o uprawnieniach przytugujacych Uzytkownikowi, przedstawiane
Uzytkownikowi w procesie Rejestracji, dostepne w kazdym momencie z poziomu Aplikacji w
zaktadce ,Polityka Prywatnosci”, a takze na stronie www: shopfun.eu;

Konkursy — organizowane za posrednictwem Aplikacji konkursy polegajgce na wypetnieniu
zadan zwigzanych z obecnoscig Uzytkownika w okreslonym miejscu w centrum handlowym lub
wykonaniem okreslonych zadan, w tym réwniez zakupu okreslonych towaréow lub ustug w
okreslonym czasie i miejscu na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
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Konto — konto Uzytkownika w Aplikacji, stworzone na jego rzecz przez Ustugodawce po
Rejestracji;

Nagrody — nagrody za wykonanie czynnosci sktadajgcych sie na Konkurs. Uzytkownik moze
otrzymac¢ od Partneréw nagrody rzeczowe, bony towarowe, uczestniczy¢ w Promocjach lub
czerpac inne korzysci; procedura odbioru nagrody jest kazdorazowo opisana w Regulaminie
oraz Aplikacji;

Partner — podmiot oferujagcy w Aplikacji Promocje, emitujgcy w niej reklamy, lub
wspotpracujgcy w realizacji i przeprowadzeniu Konkursu;

Pliki Cookie - pliki tekstowe, umieszczane na Urzadzeniu przez Aplikacje;

Promocje — mozliwosci zakupu towardéw lub ustug Partneréw po obnizonej cenie; zaréwno
ogodlnodostepne jak i takie, do ktérych uzyskanie dostepu wymaga Rejestracji i dokonania
zleconych zadan;

Rejestracja — dobrowolna czynnosé wymagana dla uzyskania przez Uzytkownika dostepu do
czesci funkcjonalnosci Aplikacji, dokonywana na zasadach dalej przewidzianych;

Serwisy — serwisy ,Google Play” oraz ,Apple App Store”, za posrednictwem ktérych
udostepniana jest Aplikacja;

Ustugi — nieodpfatne ustugi Swiadczone przez Ustugodawce w imieniu i na rzecz Administratora
dla Uzytkownika poprzez Aplikacje, takie jak: przedstawienie oferty centréw handlowych
Grupy Atrium, przekazywanie informacji o ofercie i Promocjach w centrach handlowych,
pomoc w nawigacji po nich, dostarczanie biezgcych informacji o wydarzeniach i imprezach w
nich organizowanych, a takze mozliwos¢ uczestniczenia przez Uzytkownika w Konkursach, oraz
oferowanie Uzytkownikom mozliwosci skorzystania z Promocji;

Urzadzenie — urzadzenie, na ktérym instalowana jest Aplikacja;

Ustugodawca — OmniData sp. z o0.0. z siedzibg w Krakowie, ul. tukasiewicza 10, 31-429,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa —
Srédmieécie w Krakowie XI Wydziat KRS pod numerem 0000670979, NIP 6751587635 and
REGON 366902957, ktéry swiadczy w imieniu i na rzecz Administratora Danych ustuge
utrzymania i rozwoju Aplikacji oraz inne ustugi wspierajgce Aplikacje;

Uzytkownik - osoba fizyczna korzystajgca z Aplikacji, posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych, lub osoba o ograniczonej zdolnosci do czynnosci prawnych, pod warunkiem
dziatania za zgodg swojego przedstawiciela ustawowego.

§2
ZASADY OGOLNE KORZYSTANIA Z APLIKACJI

W celu skorzystania z Aplikacji niezbedne jest Urzadzenie wyposazone w system Android lub
i0S, zgodnie z wymogami technicznymi opisanymi w Serwisach.

Ustugodawca udostepnia Aplikacje w Serwisach i zarzadza nig poprzez te Serwisy.



Uzytkownik pobiera i instaluje Aplikacje na urzadzeniu poprzez Serwisy. Niedozwolona jest
instalacja Aplikacji bez posrednictwa jednego z Serwiséw, a zasady i warunki korzystania z
Serwiséw, ktére umozliwiajg instalacje Aplikacji sg niezalezne od Ustugodawcy.

Niedozwolone jest korzystanie przez Uzytkownika z Aplikacji w sposéb niezgodny
z powszechnie obowigzujagcym prawem, dobrymi obyczajami lub moralnoscig, naruszajgcy
czyjekolwiek dobra osobiste, a takze takie wykorzystywanie przez Uzytkownika Aplikacji ktére
moze ograniczy¢ lub wytgczy¢ mozliwosé korzystania z Aplikacji lub jej funkcjonalnosci. Gdy
Ustugodawca podejmie uzasadnione podejrzenie, iz Uzytkownik dopuszcza sie dziatan
opisanych powyzej, Ustugodawca jest uprawniony do zablokowania takiemu Uzytkownikowi
dostepu do Aplikacji, z jednoczesnym poinformowaniem Uzytkownika o natozeniu takiej
blokady. Ustugodawca moze réwniez usungé konto Uzytkownika, a tym samym zaprzestac
Swiadczenia Ustug z jednoczesnym wypowiedzeniem umowy o ich $wiadczenie, jezeli
w sposdb razacy lub uporczywy naruszat powyzsze zobowigzanie.

§3
REJESTRACIA

Uzytkownik moze dobrowolnie dokonaé Rejestracji, w trakcie ktérej, po otrzymaniu Informacii
o Przetwarzaniu, przekaze Dane Osobowe okreslone w formularzu rejestracji, co umozliwi
dostep do Konkurséw oraz funkcjonalnosci Aplikacji.

Podczas Rejestracji Uzytkownik zawiera z Ustugodawcg umowe o swiadczenie ustug drogg
elektroniczng, w zakresie swiadczenia Ustug oraz prowadzenia i utrzymania konta uzytkownika
w Aplikacji, zapewnienia dostepu do konta oraz zapewnienia funkcjonalnosci Aplikacji.

Rejestracja moze nastgpi¢ rowniez w sposdb zautomatyzowany poprzez skorzystanie
z mechanizmu autoryzacyjnego protokotu OAuth lub podobnego, z ktérego korzystajg takie
serwisy jak , Google+” czy ,Facebook”. Dane Osobowe, ktére postuzg do Rejestracji, zostang
wtedy pozyskane od zewnetrznego dostawcy, po potwierdzeniu danemu dostawcy hasta do
takiego serwisu, a profil uzytkownika w Aplikacji zostanie powigzany z danym profilem serwisu
z ktérego skorzystat Uzytkownik.

Uzytkownik, ktéry dokonat Rejestracji, moze zazgda¢ usuniecia Konta poprzez panel
uzytkownika udostepniony w Aplikacji. Po otrzymaniu takiego zadania Uslugodawca
bezzwtocznie usunie Konto Uzytkownika, oraz Dane Osobowe do niego przypisane.

§4
OKRES SWIADCZENIA UStUG ORAZ LICENCIA

Po zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu przez Uzytkownika, Ustugodawca rozpoczyna
Swiadczenie Ustug.

Na okres korzystania przez Uzytkownika z Aplikacji oraz $wiadczenia Ustug, Ustugodawca
udziela Uzytkownikowi bezptatnej, nieograniczonej terytorialnie, niezbywalnej, niewytgcznej
i nieprzenaszalnej licencji do korzystania z Aplikacji w celu uruchomienia Aplikacji oraz
wprowadzania Aplikacji do pamieci Urzadzenia.



3. Swiadczenie Ustug zostanie zakoriczone, a Licencja wypowiedziana w dniu zaprzestania
Swiadczenia ustug wskutek wypowiedzenia lub rozwigzania umowy na Swiadczenie Ustug. Dla
unikniecia watpliwosci Strony potwierdzaja, iz usuniecie Aplikacji z danego Urzadzenia nie jest
réwnoznaczne z rozwigzaniem lub wypowiedzeniem umowy w zakresie Ustug.

§5
KONKURS

1. Uzytkownicy po dokonaniu Rejestracji mogg korzysta¢ z Konkursdw oraz Promocji dostepnych
dla zarejestrowanych Uzytkownikdéw.

2. Konkursy polega¢ bedg na wykonywaniu jednego z ponizszych zadan konkursowych, w
terminie, ilosci i kolejnosci wskazanej kazdorazowo w informacji o Konkursie umieszczonej w
zaktadce Oh!Nagrody:

a. Wejdz w sekcje Aplikacji: w szczegdtowych zasadach Konkursu okre$lona zostanie nazwa
zaktadki - nalezy otworzy¢ w Aplikacji zaktadke o nazwie okreslonej w zasadach
szczegotowych;

b. Dodaj dowolng Promocje do ulubionych - nalezy wykonac akcje w Aplikacji "dodaj do
ulubionych" przy dowolnej Promocji znajdujaca sie na liscie promocji w zaktadce Promocje;

c. Dodaj dowolny sklep do ulubionych - nalezy wykona¢ akcje w Aplikacji "dodaj do
ulubionych" przy dowolnym sklepie Partnera znajdujgcym sie w zaktadce Sklepy;

d. Dodaj dowolne wydarzenie do ulubionych - nalezy wykona¢ akcje w Aplikacji "dodaj do
ulubionych" przy dowolnym wydarzeniu znajdujgcym sie w zaktadce Wydarzenia;

e. Dodaj dowolnq aktualnos¢ do ulubionych - nalezy wykona¢ akcje w Aplikacji "dodaj do
ulubionych" przy dowolnej aktualnosci znajdujagcym sie w zaktadce Aktualnosci;

f. Udostepnij dowolne wydarzenie na Facebooku - nalezy wykonac¢ akcje "udostepnij" w
aplikacji przy dowolnym wydarzeniu znajdujgcym sie w zaktadce Wydarzenia;

g. Udostepnij dowolng promocje na Facebooku - nalezy wykonac akcje "udostepnij" z
wykorzystaniem portalu Facebook, w Aplikacji przy dowolnej promocji Partneréw
znajdujacej sie w zaktadce Promocje;

h. Udostepnij dowolny sklep na Facebooku - nalezy wykona¢ akcje "udostepnij" z
wykorzystaniem portalu Facebook, w Aplikacji przy dowolnym sklepie znajdujgcym sie w
zaktadce Sklepy;

i. PrzyjdZ w poblize: w szczegétowych zasadach Konkursu okreslona zostanie nazwa sklepu
lub miejsca - aby wykona¢ to zadanie nalezy udaé sie wraz z urzgdzeniem, na ktérym
uruchomiona jest Aplikacja pod wejscie do sklepu Partnera lub do miejsca wyznaczonego
w zadaniu. Do wykonania tego zadania konieczne jest wtgczenie Bluetooth w telefonie;

j. Udostepnij wydarzenie: w szczegdtowych zasadach Konkursu okreslona zostanie Nazwa
wydarzenia - nalezy wykonaé akcje "udostepnij' w Aplikacji przy wydarzeniu o nazwie
wskazanej w szczegdtowych zasadach Konkursu, znajdujgcym sie w zaktadce Wydarzenia;

k. Udostepnij promocje: w szczegdtowych zasadach Konkursu okreslona zostanie nazwa
Promocji - nalezy wykonad akcje "udostepnij" w Aplikacji przy promocji o nazwie wskazanej
w szczegdtowych zasadach Konkursu, znajdujgcej sie w zaktadce Promocje;



I. Udostepnij aktualnos¢: w szczegdtowych zasadach Konkursu okre$lona zostanie nazwa
aktualnosci - nalezy wykonaé¢ akcje "udostepnij" w Aplikacji przy aktualnosci o nazwie
wskazanej w szczegdtowych zasadach Konkursu, znajdujgcej sie w zaktadce Aktualnosci;

m. Dodaj do ulubionych promocje: w szczegétowych zasadach Konkursu okreslona zostanie
nazwa Promocji - nalezy wykona¢ akcje w aplikacji "dodaj do ulubionych" przy Promocji
wskazanej w szczegdtowych zasadach Konkursu, znajdujgcej sie w zaktadce Promocje;

n. Dodaj do ulubionych sklep: w szczegdtowych zasadach Konkursu okreslona zostanie nazwa
sklepu Partnera- nalezy wykonaé akcje w Aplikacji "dodaj do ulubionych" przy sklepie
Partnera wskazanym w szczegdtowych zasadach Konkursu, znajdujgcym sie na liscie
sklepéw w zaktadce Sklepy;

0. Odwiedz centrum handlowe - nalezy pojawi¢ sie w centrum handlowym wraz z
urzadzeniem, na ktérym uruchomiona jest Aplikacja. Do wykonania tego zadania konieczne
jest wigczenie Bluetooth w urzadzeniu;

p. OdwiedZ sklep: w szczegétowych zasadach Konkursu okreslona zostanie nazwa sklepu
Partnera - nalezy uda¢ sie do sklepu Partnera wskazanego w szczegétowych zasadach
Konkursu wraz z urzgdzeniem, na ktérym uruchomiona jest Aplikacja. Do wykonania tego
zadania konieczne jest wtgczenie Bluetooth w urzadzeniu;

g. Quiz - nalezy prawidtowo odpowiedzie¢ na pytanie jednokrotnego wyboru, udostepnione
za posrednictwem Aplikacji.

Warunki Konkursu moga przewidywaé, ze niektdre zadania muszg by¢ wykonane wielokrotnie
dla uzyskania prawa do Nagrody. W takim wypadku ilos¢ powtdrzen zadania okreslona bedzie
obok jego nazwyw zaktadce Oh!Nagrody. Zadania, ktére nalezy wykona¢ wiecej niz jeden raz
dla spetnienia wymogdw Konkursu, naliczane s3 jedynie raz dziennie.

W ramach Konkursu Uzytkownik za pomocg Urzadzenia, na ktérym jest zalogowany, wykona
serie zadan konkursowych przedstawionych w Aplikacji w zaktadce Oh!Nagrody, po wykonaniu
ktérych otrzyma Nagrode na zasadach okreslonych Partnera w zaktadce Oh!Nagrody

W przypadku Konkurséw, w ktérych wykonanie zadania konkursowego nie wymaga
dodatkowej aktywnosci Uzytkownika w Aplikacji (w szczegdlnosci w przypadku zadan Odwiedz
centrum handlowe lub Odwiedz sklep), Uzytkownik moze otrzymaé prawo do Nagrody
automatycznie po wykonaniu zadania, w tym réwniez w przypadku gdy jego zachowanie nie
byto nakierowane na wypetnienie zadania konkursowego (np. samo odwiedzenie do centrum
handlowego).

Po potwierdzeniu wypetnienia zadan Konkursu przez Aplikacje, Ustugodawca udostepnia
Uzytkownikowi w ramach Aplikacji kod niezbedny do odbioru Nagrody w miejscu wskazanym
w Aplikacji, upowazniajacy do otrzymania Nagrody, w tym takze do skorzystania z Promocji.

W celu odbioru Nagrody, Uzytkownik przedstawia osobie wydajgcej Nagrode kod promocyjny
oraz ID Aplikacji, w celu weryfikacji mozliwosci odbioru Nagrody.

Ustugodawca i Administrator Danych nie odpowiadajg za Promocje prezentowane przez
Partneréw w ramach Aplikacji oraz prezentowane poza Aplikacjg. Ustugodawca i Administrator
Danych nie odpowiadajg za tresci przygotowane przez Partneréw w ramach Konkurséw ani za
towary bedace Nagrodami.



Konkurs konczy waznosé, a kod konkursowy wygasa w okresie kazdorazowo opisanym w
szczegotowych zasadach Konkursu, w Aplikacji w zaktadce Oh!Nagrody.
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WEASNOSC INTELEKTUALNA

Prawa wtasnosci intelektualnej do tresci umieszczonej w Aplikacji, w szczegdlnosci takie jak
znaki towarowe czy grafiki, oraz wszelkie prawa do oznaczen i tekstéw przystuguja
Ustugodawcy, z wytgczeniem przypadkow gdy przystugujg Partnerowi, podmiotom z Grupy
Atrium lub innym osobom trzecim.

Korzystanie przez Uzytkownika z ww. tresci umieszczonych w Aplikacji bez uprzedniej pisemnej
zgody, odpowiednio: Ustugodawcy, Partnera, podmiotéw z Grupy Atrium lub innych
uprawnionych podmiotdw jest niedozwolone, o ile bezwzglednie obowigzujace przepisy prawa
nie stanowig inaczej.

§7
REKLAMACIE

Uzytkownik jest uprawniony w kazdym czasie do zgtaszania reklamacji dotyczacych
nieprawidtowego funkcjonowania Aplikacji lub nieprawidtowego sposobu swiadczenia Ustug,
w tym trybie takze rozstrzygane bedg reklamacje zwigzane z Konkursami. Reklamacje nalezy
wnosi¢ w drodze pisemnej, tj. listownie na adres siedziby Ustugodawcy wskazany na wstepie
Regulaminu lub drogg mailowa na adres Ustugodawcy.

Reklamacja powinna zawiera¢ opis problemu lub Zadania oraz dane umozliwiajgce
identyfikacje osoby dokonujacej zgtoszenia reklamacyjnego, tj. co najmniej imie i nazwisko
oraz adres email zgtaszajgcego, z podaniem ID Aplikacji.

Ustugodawca rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od dnia otrzymania prawidtowo
ztozonej reklamacji, tj. obejmujgcej wszystkie dane i informacje niezbedne dla udzielenia
odpowiedzi. Odpowiedz na reklamacje udzielana jest w ten sam sposdb, w jaki zostata ona
zgtoszona do Ustugodawcy.

Zakonczenie postepowania reklamacyjnego nie zamyka Uzytkownikowi drogi do dochodzenia
jego roszczen na podstawie jakichkolwiek ogdlnych przepisow prawa lub skorzystania
z pomocy jakichkolwiek instytucji panstwowych lub publicznych.

§8
OCHRONA PRYWATNOSCI | DANYCH OSOBOWYCH

Administrator Danych admministruje Danymi Osobowymi oraz jest odpowiedzialny za ich
zabezpieczenie.

Szczegétowe zasady oraz cele przetwarzania Danych Osobowych oraz informacje o
przystugujgcych Uzytkownikowi prawach sg okreslone w Informacji o Przetwarzaniu, ktéra
jest, przedstawiana Uzytkownikowi w procesie Rejestracji, oraz jest dostepna w kazdym
momencie z poziomu Aplikacji ,,Polityka Prywatnosci”, a takze na stronie www: shopfun.eu;



Uzytkownik podczas Rejestracji w sposdb dobrowolny przekazuje Administratorowi Danych,
za posrednictwem Ustugodawcy, Dane Osobowe, jednakze przekazanie ich w niezbednym
zakresie wskazanym podczas Rejestracji jest niezbedne dla jej przeprowadzenia i zatozenia w
Aplikacji Konta.

Dane Osobowe przetwarzane beda jedyniena podstawie stosownych przepisdw powszechnie
obowigzujgcego prawa, w tym rowniez po uzyskaniu dobrowolnej, swiadomej zgody
Uzytkownika i podaniu Uzytkownikowi Informacji o Przetwarzaniu.

Uzytkownikowi przystuguje prawo do rozwigzania umowy o $wiadczenie ustug droga
elektroniczng w kazdym czasie, bez podawania przyczyn. O$wiadczenie o wypowiedzeniu
umowy moze by¢ ztozone w formie pisemnej lub za posrednictwem poczty elektronicznej na
Adres Ustugodawcy. Ustugodawca wraz z momentem otrzymania takiego oswiadczenia,
bezzwtocznie usunie Konto oraz jego Dane Osobowe.

Zadanie usuniecia Danej Osobowej w postaci adresu email lub zgdanie zaprzestania jej
przetwarzania uniemozliwi prawidtowe funkcjonowanie Aplikacji i bedzie sie wigzato z
koniecznoscig usuniecia Konta i rozwigzaniem umowy o S$wiadczenie ustug droga
elektroniczng, zawieranej z chwilg Rejestracji.

Pliki Cookies sg umieszczane w Aplikacji w celu zapewnienia funkcjonalnosci stron
internetowych lub zwiekszenia efektywnosci ich funkcjonowania, pomocy w rozpoznaniu
Urzadzenia i zapisania informacji o wizycie uzytkownika pod danym adresem strony
internetowej.

§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin dostepny jest w odpowiedniej zaktadce pod adresem: shopfun.eu, oraz w samej
Aplikacji w zaktadce ,,Ustawienia”.

Prawem wtasciwym dla rozwigzywania sporéw wynikajacych z korzystania z Aplikacji oraz
niniejszego Regulaminu jest prawo polskie.

Ustugodawcy przystuguje prawo do wprowadzenia zmian do Regulaminu, kazdorazowo
obowigzujgcych w 14 dni po ich publikacji. Kazda zmiana Regulaminu bedzie publikowana
poprzez aktualizacje tresci Regulaminu, i zostanie zakomunikowana za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres Uzytkownika podany podczas Rejestracji, a w przypadku braku
Rejestracji — poprzez komunikat w Aplikacji. Uzytkownik, ktéry nie akceptuje nowej tresci
Regulaminu, moze wypowiedzie¢c umowe o Swiadczenie ustug w trybie przewidzianym
w Regulaminie.



